Regulamin familijnej gry terenowej ,,Sladami podrézy Jerzego Jeliriskiego”

§ 1. Informacje o grze

. Organizatorem familijnej gry terenowej ,Sladami podrézy Jerzego Jelinskiego” jest
Osrodek Kultury w Dzielnicy Wesota m.st. Warszawy, ul. Starzynskiego 21,
05-075 Warszawa.

. Wydarzenie organizowane jest w ramach projektu ,,Z Polski w swiat, ze swiata do
domu. 100-lecie podrézy Jerzego Jelinskiego”. Projekt finansowany przez
Dzielnice Wesota m.st. Warszawy. Przedsiewziecie wspoétorganizowane przez
Samorzad Wojewddztwa Mazowieckiego.

. Celem gry jest odkrywanie historii i podrozy Jerzego Jelinskiego oraz jego
zwigzkow ze Starg Mitosng poprzez wykonywanie zadan i rozwigzywanie zagadek.
Grataczy aktywnosc¢ ruchowa z elementami edukacyjnymi i artystycznymi,
zachecajac do poznawania lokalnej przestrzeni.

. Gra odbedzie sie 12 wrzesnia 2026 r. na terenie Starej Mitosnej.

8§ 2. Uczestnictwo

1. Gra ma charakter rodzinny i miedzypokoleniowy.

. W grze moga wzig¢ udziat druzyny liczace od 2 do 6 oséb. Maksymalnie zapisac¢
sie moze 12 druzyn.

. Osoby ponizej 18. roku zycia moga uczestniczy¢ w grze wytacznie pod opieka
osoby petnoletniej — oznacza to, ze co najmniej jeden cztonek druzyny musi by¢
osobg petnoletnig. Opiekun odpowiada za bezpieczenstwo dzieci przez caty czas
trwania wydarzenia.

Udziat w grze jest bezptatny.

. Zapisy prowadzone sg do 11.09.2026 r. do godz. 15:00 telefonicznie pod

numerem 22 506 51 57.

§ 3. Zasady gry

Miejsce startu i mety gry: teren Szkoty Podstawowej nr 173 im. Gérnikéw
Polskich, ul. Trakt Brzeski 18 w Warszawie. Rozpoczecie wydarzenia odbedzie sie
0 godz. 11:00. Druzyny beda przystepowac do gry w odpowiednich odstepach, w
kolejnosci rejestracji.
Przed startem kazda druzyna otrzyma:

a) mape ztrasa,

b) karte patrolowa,

c) instrukcje oraz informacje organizacyjne.

. Zadaniem druzyn bedzie odwiedzenie wszystkich punktow gry i wykonanie

przygotowanych zadan.
Punkty znajdujace sie na terenie Starej Mitosnej beda prowadzone przez
partnerow wydarzenia i wolontariuszy.



. Za prawidtowo wykonane zadania druzyny beda otrzymywac pieczatki/stemple
do karty patrolowej. Dwa zadania wymagajg samodzielnego wpisania
rozwigzania do karty patrolowe;j.

Na ukonczenie trasy i oddanie karty patrolowej druzyny maja maksymalnie 3
godziny od momentu rozpoczecia gry.

Po ukonczeniu trasy druzyny oddaja karte patrolowg Organizatorowi.

§ 4. Nagrody

. Warunkiem ukoniczenia gry jest odwiedzenie wszystkich wyznaczonych punktéw
oraz zebranie potwierdzen (pieczatek/stempli) na karcie patrolowe;.

Po zakonczeniu gry uczestnicy przekazujg wypetnionag karte patrolowa
Organizatorowi.

. Wszystkie druzyny, ktére ukonczg gre zgodnie z zasadami okreslonymi w
Regulaminie otrzymajg drobne upominki rzeczowe oraz podziekowania za udziat.

§ 5. Bezpieczenstwo
Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania przepiséw ruchu drogowego oraz
zasad bezpieczenstwa.
Podczas gry nalezy poruszaé sie chodnikami i przechodzié przez jezdnie
wytacznie w miejscach dozwolonych.
Uczestnicy zobowigzani sg do poszanowania mienia publicznego, prywatnego
oraz terendéw zielonych.
. Zabrania sie:
a) oddalania od wyznaczonej trasy bez uzasadnionej potrzeby,

O

wchodzenia na teren prywatny lub oznaczony jako niedostepny,

0O

)
) niszczenia elementow gry, przyrody i infrastruktury,
)

o

zachowan zagrazajgcych bezpieczenstwu wtasnemu lub innych
uczestnikow,

e) spozywania alkoholu i uzywania srodkéw odurzajgcych podczas

wydarzenia.

Uczestnicy sg zobowigzani do stosowania sie do polecen Organizatora,
wolontariuszy oraz osdb obstugujacych punkty gry.
. Organizator moze wykluczy¢ z gry druzyne, ktéra razgco narusza regulamin lub
zasady bezpieczenstwa.

§ 6. Ochrona danych osobowych

. Administratorem Danych Osobowych uczestnikéw gry terenowej jest Osrodek
Kultury w Dzielnicy Wesota m. st. Warszawy. Administrator zapewnia, ze
przetwarza dane w celu realizacji wydarzenia, oraz zgodnie z zasadami
przetwarzania danych osobowych zawartych w art. 5 RODO. Szczegétowe
informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych uczestnikow gry



plenerowe;j tj. klauzula informacyjna Administratora stanowi element karty
zgtoszenia.

§ 7. Wizerunek uczestnika gry terenowej

. Organizator informuje, ze podczas gry terenowej beda robione zdjecia i
wydarzenie bedzie rejestrowane, jednakze w sytuacji braku zgody na
wykorzystywanie indywidualnego wizerunku uczestnika, publikowane na
wymienionych ponizej polach eksploatacji tj. strona internetowa Osrodka, media
spotecznosciowe Osrodka (Facebook, Instagram), publikowane beda wytacznie
te zdjecia i filmy, ktére nie wymagajag zezwolenia na gruncie prawa autorskiego i
RODO, tzn. zawierajgce kadry ogélne, gdzie nie ma mozliwosci na jednoznaczna
identyfikacje poszczegélnych oséb, niepozowane, majgce charakter
reportazowy.

. Wyrazenie zezwolenia na przetwarzanie i nieodptatne wykorzystanie wizerunku
uczestnika gry terenowej poprzez zamieszczanie indywidualnych zdje¢ z gry
terenowej na stronie internetowej Osrodka Kultury w Dzielnicy Wesota m.st.
Warszawy (www.domkulturywesola.net), stronach promujacych Osrodek Kultury
w Dzielnicy Wesota m.st. Warszawy (www.facebook.com/okwesola) zgodnie

z ustawag z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz. U.
z 2025, poz. 24) jest odrebnym dziataniem i nastepuje w momencie zgtoszenia
uczestnictwa. W przypadku niepetnoletnich uczestnikéw gry
rodzice/opiekunowie prawni uczestnika podejmuja decyzje dotyczaca
przetwarzania wizerunku dziecka.

§ 8. Postanowienia koncowe

. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione bez opieki.
Kazdy uczestnik bierze udziat w grze na wtasng odpowiedzialnos¢, a za osoby
niepetnoletnie odpowiada ich opiekun.

. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w przebiegu gry z
przyczyn niezaleznych, w szczegdlnosci zwigzanych z bezpieczenstwem lub
warunkami atmosferycznymi.

. Zgtoszenie udziatu w grze jest rownoznaczne z akceptacja niniejszego
regulaminu.



